N Generalitat de Catalunya

)| Departament d’Ensenyament

Prova d’accés als cicles formatius de grau superior d’arts plastiques i disseny

Dades de I'alumne/a

Nom NIF
Adreca Codi postal
Localitat Adreca electronica

Telefons Cicle Centre

Estructura de la prova

1. Laprova s'inicia amb una presentacié d’una durada maxima de 30 Els objectius
d’aquesta presentacié son: motivar, inspirar i despertar la curiosi
2. L’aspirant selecciona una de les tres opcions després de la pres

seves habilitats i/o interessos:

[] A) Comunicaci6 i disseny
[ ] B) Expressio6 artistica
[] C) Art i tecnologia

3. La prova podra girar entorn d’'un tema o reptg
opcions diferents.

4. El contingut de la prova va referit a le i modalitat del Batxillerat d’arts, relacionats
amb els blocs seglients: fonaments demdisseny, la cultura audiovisual i els seus
mitjans, els sistemes de represe eCNica i les técniques d’expressio bidimensional i
tridimensional.

5. Ladurada total de la prova és de 3% hores: 30 minuts de presentacio i 3 hores per a la
realitzacio practica.

Material necessari

A3, un d’ells per a realitzar els dibuixos preparatoris i esbossos
ica a emprar per a realitzar la proposta definitiva

r, maquineta de fer punta, compas, regle i joc d’escaires
lir entre llapis color, retoladors, tempera, acrilic 0 aquarel-la
isturi o cuter

Llapis grafit, go
Per aplicar
Per a tallg

Integra criteris funcionals, simbodlics i/o estétics en el seu projecte (1,5 punts)

Relaciona els conceptes i els contextualitza en I'entorn adient al projecte (1,5 punts)
Desenvolupa un procés de treball que explora diferents solucions (2 punts)

Domina els mitjans expressius i de representacio, ja siguin analogics o digitals (1,5 punts)
Presenta una proposta final personal coherent amb I'enunciat (2 punts)
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08021 Barcelona
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A) Comunicaci6 i disseny

Enunciat: Narracié grafica, Lucky Luke

Endreceu les vinyetes que us proporcionem per tal de crear una pagina de comic (com a minim) que
contingui varies seqiéncies.

Els dibuixos de les vinyetes que us presentem soén originals d'Achdé (Hervé Darmenton),
continuador del treball de Morris (Maurice de Bevere), creador del personatge del comic d
Lucky Luke, després de la seva mort.

Procés de treball:

Per fer-ho, seguiu el gui6 de treball seguent:

1.
2.
3

Observeu i analitzeu les vinyetes que us proporcionem.
Imagineu el relat i 'escena que voleu descriure.
Realitzeu un breu gui6 técnic. En el guié ha de descri
'enquadrament utilitzat, una breu descripcio del contin
la veu en off o dialeg, si n’hi ha.

Retalleu les vinyetes i endreceu-les seguint e
vinyetes o crear-ne de noves.

Feu un escrit de no més de 20 linies am
seguit, el tipus i ritme de la narracié,

e sde pla, el punt de vista i
, i @l text que acompanya la vinyeta,
gui0¥Si us cal, podeu manipular les

cio del vostre treball, el procés que heu
explicacio de la idea que voleu transmetre.

Tingueu en compte les observacions s

Es valorara:

Fixeu-vos en que:

el guio que heu elaborat

la utilitzacio narratiya de les vinyetes en la construccié de les seqlieéncies
I'ds del ritme na
la composici

xtensié és com a minim d’'una pagina, fins a quatre
a cuidar el sentit de lectura i la composicio de tota de la plana
s’ha d’adequar el vostre treball de creacio al temps de qué disposeu

afegir vinyetes propies que necessiteu per a la vostra narracio

manipular les vinyetes, variar-ne la mida i/o enquadrament, seleccionant-ne un fragment, o
ampliant la seva mida, redibuixar-les o treballar a partir de fotocopies

alterar el format tradicional de pagina, en aquest cas de quatre tires de tres vinyetes, o trencar
el format de vinyeta

afegir text, veu en off i/o dialegs

aplicar color
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B) Expressio artistica

Enunciat: Dibuix en perspectiva

Feu una composicio original on, en I'espai representat, la perspectiva conica tingui una part important
del protagonisme. Pot ser un paisatge, un interior o la vista d'un paisatge des de l'interior.

Procés de treball:

Per fer-ho, seguiu el guié de treball seguent:

1. Feu amb llapis un minim de dos esbossos preparatoris. Us adjuntem un e8qu ue pot
servir de referéncia.

2. Desenvolupeu la composicio en un full DINA A3, que podeu col-loc losicIO vertical o
horitzontal.

3. Feu un escrit de no més de 20 linies amb una descripci6 del v@stre tr » el procés de
creacio que heu seguit, el tipus de perspectiva que heu aplicat,@mb ufla explicacio de la
idea que voleu transmetre. Comenteu els models proporcionats i ioneu-los amb la

vostra imatge.

Tingueu en compte les observacions seguents:

Es valorara:
e laversemblanca de la representacio en
e el treball de composicié
Tingueu cura:
e en el tractament del color, la llumy @t i bientaci6 en la representacio de I'escena
e en mantenir les proporcions adeq s entre els elements que apareguin en la composicio
e en adequar el vostre treballgde creact§al temps de qué disposeu
Podeu usar:
e la perspectiva de manera intuitiMg, situant els elements hi que apareguin plantes, persones,
animals i/o objecte
e lesimatges 1, 2
parcialment nj

5i 6, us poden servir de referéncia, perd no es poden copiar ni
6 que heu de cercar solucions formals personals.

Imatge 1. David He
609.6 cm.

sta @ hivern, 2009. Oli sobre lleng, 274 x Imatge 2. Antonio Lopez. La Gran Via, 1974-1981
Oli sobre lleng, 93,5 x 90,5 cm.

b
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Imatge 3. Giorgio de Chirico. Torre vermella, 1913. Oli sobre Imatge 4. Edward Hopper. Cotxe de seients, 1965. Oli sobre
lleng, 73.5x100.5 cm. lleng, 127 x 101.6 cm.

Imatge 5. Vassily Kandinsky. Carrer de Murnau, 1908. Oli Imatge 6. Salvador Dali. i pci®de la persisténcia de
sobre lleng, 48.0 x 69.5 cm. la memoria 1952-54. Ol
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C) Art i tecnologia

Enunciat: Sintesi geométrica i tangéencies

Sintetitzeu geometricament, realitzant els enllagos i tangéncies necessaris, la imatge de I'elefant que
et proporcionem, conservant la seva forma basica i els detalls singulars.

Procés de treball:

Per fer-ho, seguiu el guié de treball segiient:

1.
2.
3.

Observeu el treball de geometritzacio de Tom Anders Watkins que us posew
Realitzeu un primer esbés a ma alcada utilitzant les formes geometriques ba mu&
Adapteu les formes geomeétriques basiques, creant noves formes més complexes a partir de
tangeéncies i enllacos

Dibuixeu la imatge sintetitzada amb les eines de precisio, indicant de tangéncia i
enllacos

Acoteu el dibuix utilitzant el sistema europeu

Feu un escrit de no més de 20 linies amb una descripcié del vostre Il'i el procés de

creacié que heu seguit.

Tingueu en compte les observacions seguents:

Es valorara:

el disseny de la figura, que ha de ser sj
que la sintesi redueixi a I'essencia la fc
el rigor grafic en els dibuixos, la

punts de tangencia.

I'aplicacio dels criteris de normalltzacm europea en l'acotacié
la indicacié de l'escala em a

la pulcritud en I'execucio

figura, conservant els atributs principals
ecisa de la representacié amb la indicacio dels

Tingueu cura:

en la claredat i t del dibuix, aspectes com la netedat i 'adequada utilitzacié de I'espai
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Tom Anders Watkins Flamenc
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